So geht’s: Schneide die Karten entlang der gestrichelten Linien aus. Lege sie verdeckt
? auf den Tisch. Die Spielerinnen und Spieler konnen abwechselnd je zwei beliebige
°® m m e n . Karten avfdecken. Wird ein Tier aufgedeckt, von dessen Familie der Spieler oder die
o r+ Z u s a Spielerin schon zwei Tiere gefunden hat, kann die Karte ebenfalls behalten werden.
B hen und NaC"'WUChS Hat djr ande.ren Mnffpn‘ele.r a”e.rdmgs dn‘e.2u9elnor|9.en K'arfe.n, wird die Ka.rfe w:e‘der
, umgedreht. Sind es zwei Tiere einer Familie, kann die Spielerin oder der Spieler die
ierarfen kennen: Karten behalten. Erist noch einmal an der Reihe. Das Spiel ist zu Ende, wenn alle
Karten wegq sind. Gewonnen hat die Spielerin oder der Spieler mit den meisten Karten.
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Schneide die Karten gemeinsam
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