Reise durch das Moot!

So 9eh‘l”$:
Begebt cuch auf eine Reise durch das Moor und entdeckt dabei die Tiere,

die dort leben! Stellt eure Spielfiguren auf das startfeld. Die oder derjungste
Spie\enc\e beginnt. Dann wird der Reihe nach 9eWUrfe\‘I‘. Die Spie\\ciguren werden
um die 9eWUr1ceH'e /‘\ugenzah\ vorwarts 9eri)ck1‘. Ge\ang‘l’)emand auf ein Feld mit
einem Tier darauf, muss die- oder derjenige den Namen des Tieres nennén und
.chnung Zu erkennen ist. (Zum Beispiel: Pas ist ein
Er hat eine blave Haut.) Ist der Name richtig, geht es swei Felder

P’\oor\crosch.
k! Los geht’s!

vorwarts. Ister falsch, Zwei Felder zuruc

Ein Spiel fir ?2-4 Personen.

START

Du k [ [
annst diese Seite auch unter wwf-junior.de/moorreise h




Du brauvchst:
. 2 bis 1 Spielfiguren
-1 Zah\ean"‘ce‘

ZIEL

e herunterladen und ausdrucken. 2



