Waldmeisterschaft

Lust, auf ein besonderes Spiel im Wald? Du bravchst
nur mindestens eine weitere Person und ein scharfes

Auge, schon kann der Spaf? beginnen.*

Spielablauf: Jede Mitspielerin und jeder Mitspieler bekommt
ein Waldmeisterschafts-Blatt und einen Stift. Wer etwas entdeckt,
was auf dem Spielblatt abgebildet ist, Tier oder Baum, sagt den
anderen Mitspielenden Bescheid. Dann darf die Finderin oder

der Finder das Feld mit dem passenden Bild umkreisen.

Wichtig: Es gelten die Tiere oder ihre Spuren. Es gelten die
Baume oder ihre Frichte. Es 9eH’en V'o'gel oder ihre Federn.
Findet ihr beispielsweise eine Eichel, dGrftihr das Bild mit der
Eiche einkreisen. Sehtihr ein Reh oder findet seinen Fufdabdruck,
dirftihr das Bild des Rehs umkreisen. Findet ihr eine Spinne, egal
welcher Art, dGrft ihr das Spinnenfeld einkreisen.

Spielende: Gewonnen hat das Spiel, wer als Erstes eine
Reihe mit eingekreisten Feldern vorzeigen kann. Es ist egal,
ob die Reihe senkrecht, waagerecht oder diagonal verlauft.
Die Spielerin ruft dann laut: ,Waldmeisterin!“ oder der
Spieler: ,Waldmeister!“ Die Gewinnerin oder der Gewinner
zeigt den anderen das fertige Spielblatt. Und was, wenn

zwei Spielende gleichzeitig fertig sind? Kein Problem: Dann

zusammen - oder bildet Teams!

gibt es zwei Waldmeister oder Waldmeisterinnen.

* Bleibt auf den Wegen und in der Gruppe

Schneide diese Seite aus und kopiere das Spiel fiir deine

Mitspielerinnen und Mitspieler oder gehe auf wwf-junior.de/waldmeisterschaft und drucke es aus.



